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Agentia de Stat pentru Proprietatea Intelectuala (AGEPI) a participat in calitate de partener la
competitia BEST Hackathon 2020, intitulata ,,Codiseea”. Evenimentul s-a desfasurat in perioada 5-6
decembrie si a fost organizat de catre BEST Chisinau.

in deschiderea evenimentului, Directorul general adjunct al AGEPI, Natalia Mogol, a adresat un mesaj
de salut si de incurajare participantilor. ,Avand in vedere ca, AGEPI are o colaborare frumoasa cu
comunitatea BEST Chisinau, dezvoltand impreuna mai multe proiecte asemanatoare in anii
precedenti, am considerat oportun sa dam curs invitatiei de a fi alaturi de acesti tineri cu initiativa si
in acest an. AGEPI este institutia care pune accentul pe stimularea creativitatii, spiritului inovativ al
tinerilor si a curiozitatii in descoperirea solutiilor inovative”, a subliniat Directorul general adjunct al
AGEPI.

Competitia IT BEST Hackathon din acest an a fost organizata in stil ,,Capture the flag” in cadrul
careia echipe a cate 4 persoane, ghidate de catre un mentor, au realizat mai multe sarcini intr-un
timp limitat oferit de organizatori. Astfel, participantii au avut de parcurs o serie de probe
interesante pentru a deveni castigatori, asemeni cum si Odiseu (eroul operei grecesti ,Odiseea”) a
trecut peste toate obstacolele ca sa ajunga acasa.

Dupa prezentarile fiecarei echipe, juriul, compus din specialisti de la o companie IT din Republica
Moldova si reprezentanti ai Universitatii Tehnice din Moldova, au ales echipa castigatoare a
competitiei Best Hackathon. Studentii castigatori s-au ales cu diplome si premii, inclusiv din partea
partenerilor. AGEPI a oferit cadouri invingatorilor.

BEST Chisinau (Board of European Students of Technology) este o organizatie studenteasca de nivel
european, care activeaza in cadrul Universitatii Tehnice a Moldovei. incepand cu 2007, BEST
Chisinau continua sa valorifice potentialul ingineresc al studentilor si sa le ofere invatamant
complementar celui universitar.
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